
Hugues Bertiaux
Infographiste

info@catcheur.be
www.catcheur.be

0479/88.72.65
Rue Joseph Berger, 42

1470 Genappe
36 ans

Cohabitant légal - 1 enfant
Dispose d’un véhicule

Profil : Soucieux de fournir un service de qualité, curieux, organisé, consciencieux,  
	          autodidacte et respectueux des délais.

Expérience  2010 à aujourd’hui

AMA Studios (Gosselies) :
- Consultant artistique sur divers jeux vidéos. Création d’interfaces, de cinématiques et de  
  diverses animations vidéo et flash.

2004 - 2010

MilkyWeb (Overijse) :
- Conception de la maquette graphique du site et du mailing «RestoPass» (site adapté dans  
  divers pays)
- Réalisation de la maquette graphique du site de «Produit de l’année SPRL» (site Belge,  
  Allemand, Espagnol, Hollandais, Roumain...) + divers éléments graphiques (mascotte,  
   carte de voeux...)

NAos Design (Bruxelles) :
- Sites Web (Zoom Architecture, Helium, Bezign Nialco, les Belges, Xavier Brisoux)
- CD-Rom interactifs (Nialco, les Belges)
- Mise en page d’un catalogue de prestige (Vange)
- Vidéos promotionnelles (EuroCities)
- Retouche photo (EuroCities, Spiridon)

Reactivity (Rixensart) :
- Folders publicitaires (Festi, art de vivre)
- Charte graphique (Partena)
- Site Web (bluesphere)

Sinequanon (Flobecq) :
- Création graphique (Châteaux & Collections Pau)
- Réalisation de folders (Musée de la Pierre, Musée de Corte, Office du Tourisme de  
   Beaumont) 
- Conception d’identité graphique (Lavaux Ste Anne)
- Signalétique (Fort de Loncin, Châteaux & Collections Pau) 
- Bâches, vinyles, PLV, forex promotionnels (Lavaux Ste Anne, Châteaux & Collections Pau)

Hades Prod. (Hornu) :
- Publicité 3D (Darty, Vandenborre)
- Jaquettes de jeux vidéo (Atari)
- Affiches promotionnelles (Atari, Wanadoo)
- Développement de jeu vidéo, mapping et animation. (Hades Prod.)

Hermes.net (Bruxelles) :
- Animations flash promotionnelles (Vocalcom)



Langues

Outils

Formation

Loisirs, 
centres d’intérêt

- Logo & identité visuelle (Newim, De Greef & CO, Point Jaune, Dyskinesia.be, Lupis, ID  
   Photo)
- Couverture et mise en page d’un roman (Le secret des Damnés)
- Animations flash ponctuelles (Cabinet de Sabine Laruelle)
- Prototypage 3D (Bon secours, Cedramed)
- Toutes boîtes, invitations, bâches promotionnelle (Roche Bobois, Cuir n°1)

2002 - 2004  Infographiste chez BeeFactory (Bruxelles)

- Retouche photo (Bombardier, ING, TIC-TAC)
- Web design (Chez-Odette, BMW, MINI)
- Conception 3D (Frolic)
- Illustration publicitaire (Looza)
- Collaboration avec d’importantes agences publicitaires (DDB, Gray, G&Co, TBWA)

2001 - 2002  Instructeur chez Route 99 (Bruxelles)

- Initiation à l’outil informatique pour un public varié (entreprises, personnes âgées, enfants)

2D : Adobe - photoshop, illustrator, indesign, dreamweaver, flash, première, after effects
	  Quark XPress
3D : 3D studio max, autocads, solidworks, sketchup, terragen, zbrush
Plateformes informatiques : mac, windows et linux

1996 - 1998  E.I.S.M. Mons : Graduat en publicité.
1995 - 1996  E.R.G. Bruxelles : Art Conceptuel, Sérigraphie, Sculpture.
1994 - 1995  « La Biche » St-Luc Mons : section Arts Plastiques.
		      Diplôme obtenu avec distinction.
1988 - 1994  St-Luc Tournai : Etudes secondaires artistiques (Décoration, et Arts Graphiques)

Français	     Langue maternelle
Anglais	     Bonne connaissance du vocabulaire usuel, technique et informatique
Néerlandais   Connaissance passive

- Le parapente.
- Les nouvelles technologies, grand amateur des nouveautés Apple
- La musique: funk, électronique, soul, folk, pop, jazz...
- Les bandes dessinées de tous horizons.
- Collectionneur de tee-shirts créatifs.
- Le cinéma: des gros blockbusters aux films indépendants. 
- Rénovation de mon habitation. 
		


